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1. Imprime este cuadernillo en blanco y negro o a color.
También puedes enmicar las hojas por separado para
poder repasar las actividades muchas veces mas.

2. Practica de manera conjunta. Es muy importante para los
peques sentir tu apoyo a la hora de aprender algo nuevo.

3. Estos ejercicios son muy Uutiles para mejorar las
habilidades matematicas desde preescolar hasta primaria
ya que tiene distintos tipos de actividades y estan
adecuados a la edad de tu hijo.

4. No te desesperes. Todo lleva su tiempo. Para que tu hijo
adquiera las habilidades numéricas con soltura se
necesitara tiempo, horas de practica y muchas muchas

ganas.

.Aprender es duvertldo'
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El razonamiento matematico es la capacidad para manejar y
utilizar simbolos numéricos y relaciones matematicas basicas,
considerando la rapidez, precision y la légica del calculo

mental para resolver problemas.

Muchas veces cuando hablamos de razonamiento
matematico creemos que se refiere a aprender los nimeros,
reconocerlos y aprender a hacer operaciones con ellos. Pero
la verdad es que el razonamiento matematico engloba
muchas mas dimensiones, siendo éstas: relacion ndmero -

cantidad, secuencias y patrones, figuras geométricas,

discriminacion visual, lectoescritura de nimeros,

ubicacion espacial y lateralidad.

Las siguientes actividades son muy sencillas, y
estan  disefiadas  para  estimular  su

razonamiento matematico.

iAhora te toca a ti
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852 (Ine las Piezas con las cantidades
correctas.

@2\,

® 52. 969103 0098 0 @divertilandia.digital @(:L,-uderm'Ilc:)sa'femute.c:c)m %




RQCO!’“ILOI y arma ,Gl ﬁgura con ,61 can*idad CO!’T‘QC?LG.
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RQCOF?"G y arma /6! ﬁgum con ,61 can*idad COH"QC?LG.

6+2 8+ 1 2+5
11+3 4+6 6+5
10+ 2 7+6 5+1
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e Encuentra las cajas vacias en el rompecabezas

mediante el calculo. r
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o * Encuentra las cajas vacias en el rompecabezas

e mediante el calculo. r
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